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Pérshkrimi i 1éndés:

Lénda ofron koncepte bazé rreth teknikave té pérdorura pér
modelim, animacion, teksturim, ndrigim, interpretim dhe krijimin
e pérmbajtijes 3D pér lojéra, kinematografi, efekte vizuale,
animacion dhe vizualizime. Imazhe tredimensionale (3D) té
gjeneruara nga kompjuteri (CGI), duke pérfshiré modelimin,
teksturimin dhe manipulimin pér animimin e objekteve dhe
karakteréve; forma té pérzierjes sé objektivit pér animimin e
fytyrés dhe fonemat dhe krijimin e efekteve speciale me
kompozim.

Qéllimi i 1éndés:

Kjo léndé éshté krijuar pér té& njohur studentét me procesin e
animimit 3D. Studentét do té mésojné se si t& modelojné objekte
duke pérdorur poligone, spina dhe sipérfage Nurbs, sé bashku me
teksturimin dhe ngjyrosjen e sipérfages. Ata do t€ mésojné se si té
montojné skelete komplekse sé bashku me kinematikén inverse
dhe mé pas t'i animojné ato me kalimin e kohés duke pérdorur
korniza kryesore. Studentét do té mésojné té krijojné objektiva
morfologjike duke pérdorur forma té pérziera pér animacionin e
fytyrés dhe fonemat pér animimin e Kkaraktereve dhe
sinkronizimin me zérin njékohésisht. Do té pérdoren gjithashtu
efekte speciale, duke pérfshiré materiale, grimca dhe floké.
Studentét do té mésojné té gjenerojné dhe eksportojné skedaré 3D
dhe t'i integrojné ata me video dhe efekte speciale. Qéllimi i
I&ndés éshté té jap njohuri rreth animacioneve profesionale 3D
dhe modelimit té tyre. Studentét qé pérfundojné 1éndén do té kené
njohuri themelore dhe pérvojé praktike né krijimin e tekstit té
animuar tredimensional, grafikéve dhe karakteréve gé mund té
pérdoren né lojéra, aplikacione multimediale dhe transmediale.

Rezultatet e té nxénit:

Studentét qé pérfundojné 1&ndén do:

e & pérshkruajné, demonstrojné, krahasojné, analizojné,
integrojné dhe kritikojné teknologjité e mediave digjitale
qé lidhen me:
historiné dhe zhvillimin e animacionit 3D; modelimin né
mjedis 3D; krijimin dhe pérdorimin e hartave me
teksturé né sipérfage; trajtimin skeletor me kinematiké
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inverse; animacionin me korniza kyce dhe kornizé pér
kornizé; sinkronizimin e zérit me animacionin;
ndricimin, vénien e rasteve né skené dhe kompozimin
3D; integrimin multimedial, transmedial dhe ndér-
platformé dhe perspektivat e biznesit me animacione 3D.

Ngarkesa e studentit (duhet té korrespondoj me rezultatet e té nxénit té studentit)

Aktiviteti Oré Dité/javé Gjithsej
Ligjérata 2 15 30

Ushtrime teorike/laboratorike 2 15 30

Puné praktike 1 2 2

K(_).n_takte'.tl me. _ 1 5 5
mésimdhénésin/konsultimet

Ushtrime né terren 1 1 1

Kollokfiume, seminare 2 2 4

Detyra té shtépisé 2 2 4

K_oh_a e stlydimit.‘vetalna_k té studentit (né 3 10 30

biblioteké ose né shtépi)

Pérgatitja pérfundimtare pér provim 5 6 30

Koha e kaluar né vlerésim (teste, kuiz,

provim final) 2 3 6

Projektet, prezantimet, etj 4 2 8

Totali 150 oré (6 ECTS)

Metodologjia e mésimdhénies:

Lénda éshté kombinim i ligjératave, diskutimeve, ushtrimeve
numerike dhe laboratorike, ndérsa detyrat prezantohen nga
mésimdhénési né laborator.

Metodologjia e vlerésimit:

Vijueshméria né ligjérata dhe ushtrime: 5% + 5%.
Detyrat laboratorike: 20%.

Kollokviumi 1: 35%.

Kollokviumi 2: 35%.

Ose provimi pérfundimtar: 100%.

Literatura

Literatura primare:

1. Kelly Murdock. Autodesk Maya 2020 Basics Guide, 1st
Edition, SDC Publications, 2020.

Literatura shtesé:

2. Kelly Murdock. Autodesk Maya 2018 Basics Guide, Pap/Psc
Edition, SDC Publications, 2018.

Plani i dizajnuar i mésimit:

Java Ligjérata Ushtrime
* Prezanyr_nnl | syllabusit e Prezantimi i syllabusit (rreth
(rreth ligjératave). ushtrimeve)
Java e paré: e Hyrje né ndérfagen '

e Hyrje né ndérfagen CGI, 3D

CGl, 3D dhe Maya dhe Maya 2020.

2020.

Java e dyté:

Kontrollimi i panelit té

pamjes e  Kontrollimi i panelit t& pamjes.
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Java e treté:

Puna me objekte.

Puna me objekte.

Java e katért:

Vizatimi dhe redaktimi
i lakoreve (kurbave).

Vizatimi dhe redaktimi i
lakoreve (kurbave).

Java e pesté:

Puna me sipérfaget
Nurbs.

Puna me sipérfaget Nurbs.

Java e gjashté:

Krijimi dhe redaktimi i
objekteve poligoniale.

Krijimi  dhe redaktimi i
objekteve poligoniale.

Krijimi dhe redaktimi i

Krijimi  dhe  redaktimi i

Java e shtaté: objekteve poligoniale objekteve poligoniale
(vazhdim). (vazhdim).
Java e teté: o Kollokviumi 1 Detyré _ laboratorike 1 (me
) ' vlerésim).
. e Caktimi i materialeve Caktimi i materialeve dhe
Java e nente: dhe teksteve. teksteve.
Java e dhieté: * gﬁgt'm' ' matgggz: Caktimi i materialeve dhe
Jete: . teksteve (vazhdim).
(vazhdim).
e Shtimi i efekteve S o
Java e njémbédhjeté: pérgjaté vizatimit me S.“‘”T" ! efel_<teve pergjate
. vizatimit me ngjyra.
ngjyra.
Java e dvmbédhiets: e Pérdorimi i kamerave Pérdorimi i kamerave dhe
y Jete: dhe dritave. dritave.

Java e trembédhjeté:

Animimi me Kkorniza

kyce.
Animimi me karaktere.

Animimi me korniza kyce.
Animimi me karaktere.

Java e katérmbédhjeté:

Animimi dinamike.

Animimi dinamiké.

Java e pesémbédhjeté:

Kollokviumi 2.

Detyré laboratorike 2 (me
vlerésim).

Politikat akademike dhe kodi i sjelljes

o Né pérgjithési prezantimet e ligjératave do t& béhen pérmes MS PowerPoint, tabelés, pérdorimit

té materialeve, programeve kompjuterike dhe ushtrimeve numerike.

e Po ashtu, nga mésimdhénésit do té sigurohen edhe materiale tjera shtesé (punime shkencore,
publikime, buletinet nacionale, si dhe zbulimet dhe hulumtimet e fundit).

e Né mungesé té mundésisé qé puna praktike té organizohet cdo javé, né bashké&punim me
menaxhmentin e universitetit, ky aktivitet do té organizohet né dité té caktuara né: organizata,
kompani, njésité prodhuese-pérpunuese, etj.

e Gjaté ¢do seancé do té organizohet gasja e bashkébisedimit dhe bashképarticipimit me studenté!

e Nga studentét kérkohet qé té jené té rregullt né ligjérata dhe ushtrime!

e Do té vlerésohet kontributi i studentéve kur ata bashképunojné dhe participojn né ligjératat dhe

ushtrimet e léndés!

e Ardhja e studentéve me kohé né ligjérata dhe ushtrime éshté e obligueshme!
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